     В настоящее время большой интерес вызывает использование ролевых игр на уроке иностранного языка для моделирования реальной ситуации общения. Поэтому думается, что необходимо подробнее остановиться на ролевой игре.

    Этим и объясняется секрет популярности ролевых игр среди учителей и учащихся. Являясь учебной моделью межличностного группового общения, специфической организационной формой обучения устно-речевому общению, основанному на коммуникативном принципе, ролевые игры легко вписываются в урок и, кроме всего прочего, доставляют учащимся неподдельное удовольствие. Ролевая игра используется для решения комплексных задач усвоения нового материала, закрепления и развития творческих способностей, а также для формирования общеучебных умений. Она даёт возможность учащимся понять и изучить учебный материал с различных позиций. Социальная значимость ролевых игр в том, что в процессе решения определённых задач активизируются не только знания, но и развиваются коллективные формы общения. Что касается собственно ролевых игр, то их вид и свойства можно представить следующей таблицей: 
	            Вид ролевой игры
	                        Свойства ролевой игры

	1. Контролируемая
	Участники получают необходимые реплики

	2. Умеренно контролируемая
	Учащиеся получают общее описание сюжета и описание своих ролей.

	3. Свободная
	Учащиеся получают обстоятельства общения

	4. Эпизодическая
	Разыгрывается отдельный эпизод.

	5. Длительная
	В течение длительного периода разыгрывается серия эпизодов (например, из жизни класса).


    Ролевая игра может использоваться при обучении иностранному языку школьников любого возраста. И поскольку игра остаётся в младшем дошкольном возрасте пока ещё ведущей формой деятельности ребёнка, то с её помощью следует обучать детей иностранному языку. Тем самым повышается мотивация школьников к изучению иностранного языка.
  Поэтому в процессе обучения иностранному языку старших школьников применяется деловая игра, в основе которой лежит модель некой реальной деятельности. Широко известны такие игры, как «Суд», «Дискуссия», «Выборы» и др. Игра позволяет приблизить обстановку учебного процесса к реальным условиям порождения потребности в знаниях и их практическом применении, что обеспечивает личностную, познавательную активность школьников.
   Что же касается применения ролевой игры в процессе обучения школьников среднего звена, то здесь целесообразность применения данного приёма обуславливается тем, что основной психологической потребностью подростка является овладение формами общения. А так как ролевая игра как раз и моделирует межличностное групповое общение, то она находит отклик у учащихся 7 – 9 классов.

   Ролевая игра обладает большими обучающими возможностями, которые заключаются в следующем:

	          Обучающиеся возможности
	                          Содержание

	Ролевая игра как самая точная модель общения.
	Предполагается подражание действительности в её наиболее существенных чертах.

	Ролевая игра обладает большими возможностями мотивационно-побудительного плана
	Точно обозначенные предполагаемые обстоятельства создают общий побудительный фон, а конкретная роль, которую получает ученик, сужает его до субъективного мотива.

	Ролевая игра предполагает усилия личностной сопричастности ко всему происходящему
	Ясно ощущаемое личностное ядро повышает эмоциональный тонус актёра-ученика, что положительно сказывается на результате и, в конечном счёте, на усвоении иностранного языка

	Ролевая игра способствует формированию учебного сотрудничества и партнёрства.
	При правильной постановке делу игру можно расценивать как организационную форму, способствующую созданию сплочённого коллектива, и в этом её воспитательное значение.

	Ролевая игра способствует  расширению сферы общения.
	Предполагается предварительное усвоение языкового материала в тренировочных упражнениях и развитие соответствующих навыков, которые позволят учащимся сосредоточиться на содержательной стороне высказывания, поэтому ролевой игре следует отводить достойное место на всех этапах работы над темой.

	Ролевая игра имеет образовательное значение.
	Учащиеся, хотя и в элементарной форме, знакомятся с технологией театра.


          В соответствии с данными характеристиками можно обнаружить сходство ролевой игры и реальной деятельности. Отличие же заключается в том, что ролевая игра – это условное воспроизведение её участниками реальной практической деятельности людей. 
          Именно поэтому распределение ролей является ответственной педагогической задачей. Знание мотивов, интересов, индивидуальных отношений учащимся позволит учителю предложить им те роли, которые в наибольшей степени соответствуют особенностям личности. При подборе ролей важно учитывать не только интересы учащимся, но и их психологические особенности.
       Важную роль при распределении ролей играет учёт социально-психологических характеристик учащимся, под которыми понимается статус учащегося в группе. Поэтому учитель должен сознательно управлять этим статусом, выдвигая то одного, то другого ученика на ведущие (лидерские) позиции в ходе организации игры. Целесообразно время от времени давать ученикам, занимающимся в жизненной практике положение ведомых, роли главных героев, а лидера коллектива (в психологии их называют «звёзды») поручать роли персонажей, находящимся в зависимом положении (младший брат, сестра и т.д.). Особенно тщательно отбираются роли для учащихся, не пользующихся авторитетом в классе (так называемые «отверженные»). Такие ученики должны получать роли положительных личностей, имеющих влияние и популярность по сюжету игры.
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  С позиции учителя ролевая игра выступает как форма организации учебного процесса, цель которой заключается в формировании и развитии речевых навыков и умений у учащихся.

   В игре учитель может занимать следующие позиции:
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   Из данной схемы видно, что на уроке учителю приходится проигрывать многочисленные ситуационные роли (под которыми понимаются более или менее зафиксированные стандарты поведения и деятельности), которые не задаются однозначно социальными отношениями, а устанавливаются в ситуациях педагогического общения  и в большей степени зависят от типа и формы организации урока; например, роль наблюдателя, роль контролера, роль партнёра по общению, роль участника или организатора деятельности и др.  
   Технологическую схему ролевой игры можно представить следующим образом:

	     Этап подготовки:
	 – разработка сценария;
 – составление плана;

 – общее описание игры;

 – характерные особенности действующих лиц.

	     Этап объяснения:
	 – ориентация участников;
 – определение режима работы; 

 – формулировка главной цели;

 – постановка проблемы;

 – выбор ситуации;

 – работа с пакетом документов; 

 – психологическая подготовка участников.

	     Этап проведения:
	 – процесс игры.

	     Этап анализа и обобщения:
	 – вывод из игры;

 – анализ, рефлексия; 

 – оценка и самооценка работы;

 – выводы и обобщения;

 – рекомендации.


Игровая форма обучения способствует использованию различных способов мотивации.

1. Мотивы общения:

      а) учащиеся, совместно решая задачи, участвуют в ролевой игре, учатся общаться, учитывать мнение товарищей;

      б) в ролевой игре, при решении коллективных задач, используются различные возможности учащихся; учащиеся в практической деятельности на собственной опыте сознают полезность своих действий  своих товарищей по игре; они могут оценить насколько быстро соображают их партнеры, критически их оценивают; в игре ученики становятся осмотрительными, а порой и рискованными;

      в) совместные эмоциональные переживания во время ролевой игры способствуют укреплению межличностных отношений.

      2. Моральные мотивы:

      в ролевой игре каждый ученик может проявить себя, свои знания, умения, свой характер, волевые качества, своё отношение к деятельности и к играющим с ним другим ученикам.

      3. Познавательные мотивы:
      а) ситуация успеха создаёт благоприятный эмоциональный фон для развития познавательного интереса; неудача воспринимается не как личное поражение, а элементарное поражение в игре и стимулирует познавательную деятельность; 

      б) в игровой деятельности в процессе достижения общей цели активизируется мыслительная деятельность; мысль ищет выход, она устремлена на решение познавательных задач.

      С помощью ролевой игры осуществляется учебно-познавательная деятельность учащихся. Ролевая игра отличается двуплановостью, т.е. наличием двух реальностью, в которых пребывает участник игры: искусственно созданная (благодаря созданию имитационной модели) и действительная. Поэтому исполнителю определённой роли постоянно приходится соотносить свои решения, в результате чего и  происходит усвоение знаний и умений учащимися. Но играющий во время игры этого не замечает (не осознаёт, что обучается), так как обучение осуществляется здесь латентно (скрытно, не видимо для учащегося). 
    Проводить ролевую игру можно с помощью логико-смысловой карты проблемы (ЛСКП). Приё применения такой карты достаточно эффективный, а сама игра проходит интересно и непринуждённо. 

    Остановимся на ней подробнее. На наш взгляд, это довольно сложный вид опоры для организации ролевой игры, ибо сложно само явление – проблема, которую предлагаемая карта моделирует, представляя её упрощённую структуру. Дело в том, что для того, чтобы учащиеся действительно общались на уроке, необходима определённая организация речевого материала. Е.И. Пассов считает, что для развития умения общения на уроке нужна адекватная презентация материала, т.е., в его понимании, это проблемная организация речевого материала.

    Составлять ЛСКП достаточно трудоёмко для учителя, но с помощью этой карты очень легко воссоздать действительно коммуникативное общение на уроке, так как учащиеся смогут проигрывать именно те роли, которые им наиболее близки в реальной действительности. Когда учащиеся привыкают к подобной работе, они уже сами с удовольствием составляют такие карты и предлагают свои проблемы для организации ролевой игры. Нужно отметить, что использование ЛСКП создаёт определённую творческую обстановку в классе.
    Чтобы составить ЛСКП необходимо определить проблему, которая будет интересна всем ученикам группы и даст им возможность высказываться с различных позиций и исполнять значимые для них роли.

    Для организации ролевой игры нами предлагается ЛКСП «Жить с наркотиками или без?». С помощью такой карты учащиеся смогут проиграть таких- же учащихся, как и они (вероятно, не только в своей стране, но и за рубежом), обсуждая преимущества жизни без наркотиков.
   Пример ЛСКП «Жить с наркотиками или без?» приводится в приложении.

   Как правило, выбирается несколько героев. Имена им лучше присваивать те, которые не встречаются в данном классе, чтобы ученики не олицетворяли себя с предлагаемыми героями, но в то же время, естественно, каждый выберет именно того героя, который ему близок, и будет играть ту роль, которая ему кажется наиболее подходящей (в нашей ЛСКП – это Моника, Том, Эльза и Роберт).

   В нашей карте Моника абсолютно не интересуется наркотиками; она даже считает, что «такой проблемы вообще не существует». Том считает, что в употреблении наркотиков нет ничего страшного. Сам он их не употребляет, но и ничего против их не имеет.

   Что касается Эльзы, то она иногда «балуется» ими, но серьёзно пристрастия пока не имеет. Считает: «захочу – и брошу». Она серьёзно не задумывается о последствиях, так как использование наркотика для неё – это решение проблем со взрослыми (родителями, учителями и т.д.). А вот Роберт уже имеет определённую зависимость, так как у него нет взаимопонимания с окружающими, и наркотики дают ему приятные ощущения и «мнимую» свободу.
   Далее располагаются ключевые слова и выражения, раскрывающие в логическом и смысловом плане решение предлагаемой проблемы. Эти слова и предложения могут затрагивать различные стороны проблемы, помогая ученику наиболее полно высказаться.

   Заканчивает карту тоже тезис, но он уже будет являться своего рода выводом, выражающим главную идею проблемы.  

  Проводить ролевую игру по предложенной карте можно в виде «тусовки», на которой собираются ученики, чтобы поболтать о своих проблемах, обменяться мнениями, отдохнуть, что-то обсудить. Здесь и будет каждый играть выбранную им роль.
  Можно предложить игру в виде пресс-конференции, на которой будут присутствовать журналисты, врачи, психологи. Они будут давать разъяснения по данной проблеме, а учащиеся, выбравшие определённую роль, будут отстаивать свою точку зрения, которая к концу игры вполне может и измениться.

  Могут быть и любые другие варианты. Это всё зависит от фантазии учителя и той атмосферы, которая существует в каждом конкретном классе. Но в какой бы форме данная игра не проводилась, она, несомненно, будет иметь большое воспитательное значение и оставит определённый след в душе каждого ученика и, вероятно, даст толчок к размышлению.

  Из вышеприведённого примера мы можем сделать вывод, что использование предлагаемой нами опоры для организации ролевой игры позволяет обогащать речевые возможности учащихся, так как учащиеся овладевают способом построения своего высказывания, используя данную опору; его планирования; подбором адекватных средств выражения мыслей, оформление их в соответствии с коммуникативным замыслом. Таким образом, все ЛСКП способствуют как более прочному усвоению языка, так и формированию умения учащихся работать творчески и самостоятельно.
  В заключение хочется отметить, что ролевые игры строятся на принципах коллективной работы, практической полезности, соревновательности, максимальной занятости каждого учащегося и неограниченной перспективы творческой деятельности в рамках ролевой игры. В процессе ролевой игры формируется сознание принадлежности её участников к коллективу, сообща определяется степень участия каждого и них в работе, ощущается взаимосвязь участников при решении общих задач. В процессе ролевой игры развивается логическое мышление, способность к поиску ответов на поставленные вопросы, речь, речевой этикет, умение общаться друг с другом. Поэтому использование ролевой игры на уроке иностранного языка повышает эффективность учебного процесса, помогает сохранить интерес учащихся к изучаемому языку на  всех этапах обучения.
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